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Современные технологии в разработке 

орнамента: методика проектирования орнамента 

с помощью искусственного интеллекта 

Аннотация. В данной статье рассмотрен орнамент и составляющие его элементы. 

Орнамент один из важнейших элементов культуры, отражающий особенности народного 

творчества, его эстетические и духовные ценности. В течение веков орнамент поддавался 

трансформации и развитию под влиянием изменений в обществе и искусстве. Сегодня, в эпоху 

стремительного развития технологий, видоизменяется не только сам орнамент, но и способы и 

методы его создания. 

Актуальность исследования в статье обусловлена не только высокой востребованностью 

нейросетей в современном мире, особенно в сфере дизайна, но и также низкой изученностью 

результатов работы промпта при проектировании авторского орнамента в разных нейросетях. 

Существует необходимость изучить, упорядочить и, представив в удобном для регулярного 

использования виде (блок-схема и алгоритм), объяснить структуру промпта при 

проектировании авторского орнамента. 

Выделены современные методы проектирования орнамента: использование 

компьютерных программ, применение 3D технологий, использование искусственного 

интеллекта и машинного обучения. Основная проблема при генерации в нейросетях — это 

составление корректного промпта. Рассмотрен вопрос составления промпта для нейросетей при 

разработке авторского орнамента. Выявлены дополнительные составляющие элементы 

орнамента, которые необходимо учитывать при составлении промпта для нейросети. Все 
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составляющие орнамента упорядочены в блок-схему для составления промпта. Разработан 

алгоритм составления промпта в нейросети при проектировании авторского орнамента. 

Представлен результат работы по алгоритму в виде получившихся на основе одного 

изображения нескольких различных авторских орнаментов с использованием нейросетей 

Leonardo.ai и Midjourney. В ходе проектирования в нейросети выявлены особенности работы в 

Leonardo.ai, влияющие на результат. Разработанный алгоритм позволяет упростить работу в 

нейросетях при проектировании авторского орнамента. 

Ключевые слова: разработка орнамента; нейросеть; искусственный интеллект; методы 

проектирования орнамента; цифровая мода; промпт; составление промпта 

 

Введение 

Орнамент является одним из важнейших элементов культуры, который отражает 

особенности народного творчества, его эстетические и духовные ценности [1]. В течение веков 

орнамент поддавался трансформации и развитию под влиянием изменений в обществе и 

искусстве. Сегодня, в эпоху стремительного развития технологий, видоизменяется не только 

сам орнамент, но и способы и методы его создания [2]. 

В данной статье рассматривается, как современные технологии влияют на разработку 

орнамента, какие новые методы и подходы используются в этой области и как итог — 

разработать авторский орнамент с использованием нейросетей Leonardo.ai1 и Midjourney.2 

Актуальность исследования обусловлена не только высокой востребованностью 

нейросетей в современном мире, особенно в сфере дизайна, но и также низкой изученностью 

результатов работы промпта при проектировании авторского орнамента в разных нейросетях. 

Существует необходимость изучить, упорядочить и, представив в удобном для регулярного 

использования виде (блок-схема и алгоритм), объяснить структуру промпта при 

проектировании авторского орнамента. 

Объектом исследования является процесс проектирования авторского орнамента с 

использованием нейросетей. 

Предметом исследования являются методы и алгоритмы составления промпта для 

проектирования авторского орнамента в нейросетях. 

Методы исследования: анализ литературы и существующих методов проектирования 

орнамента, изучение структуры и нюансов составления промпта в нейросетях, разработка и 

тестирование собственного алгоритма составления промпта при разработке авторского 

орнамента, анализ и визуализация полученных результатов. 

 

Результаты исследования 

Современные методы разработки орнамента очень отличаются от традиционных, 

которые, в первую очередь, включали использование различных техник ручной работы, таких 

как вышивка, ткачество, плетение, резьба по дереву или камню, чеканка и др. Традиционные 

методы требуют от художника высокого мастерства и умения работать с различными 

материалами [3]. Методы разработки орнамента, которые появились за последние тридцать лет, 

зачастую далеки от сенсорных навыков человека и направлены больше на развитие интуиции, 

 
1 Leonardo.ai: официальный сайт. — URL: https://leonardo.ai/ (дата обращения: 02.10.2023). 

2 Midjourney: официальный сайт. — URL: https://www.midjourney.com/ (дата обращения: 02.10.2023). 

https://kostumologiya.ru/
http://izd-mn.com/
https://leonardo.ai/
https://www.midjourney.com/


Научный журнал «Костюмология» 

Journal of Clothing Science 

2023, Том 8, № 4 

2023, Vol. 8, Iss. 4 

ISSN 2587-8026 

https://kostumologiya.ru 
 

Страница 3 из 13 

03IVKL423 
Издательство «Мир науки» \ Publishing company «World of science» http://izd-mn.com 

навыка взаимодействия с техникой, программами, а также видения элементов орнамента и 

умения преобразовывать их в виртуальную форму. Тем не менее у этих методов есть и общие 

необходимые составляющие: базовые знания построения орнаментальных мотивов и 

композиций. 

Изучив новейшие методы разработки орнамента, я разделила их на подгруппы: 

1. Использование компьютерных программ. 

С развитием компьютерных технологий стало возможным применение новых методов 

разработки орнаментов, основанных на использовании специализированного программного 

обеспечения. Одной из наиболее популярных программ является Adobe Illustrator3, которая 

позволяет создавать векторные изображения, состоящие из линий и геометрических фигур. 

Кроме того, существуют специальные программы для создания орнаментов, такие как Ornament 

Maker и другие интернет-ресурсы для создания паттернов (Patterninja 4 , Patternico 5 , Pattern 

Monster6 и др.). 

2. Применение 3D-технологий. 

Современные технологии также позволяют использовать 3D-печать для создания 

объемных орнаментов. С помощью специальных программ, таких как Blender7, ZBrush8 или 

3ds Max9, художники могут создавать трехмерные модели орнаментов и затем печатать их на 

3D-принтере. Это открывает новые возможности для создания уникальных и необычных 

орнаментов, которые невозможно создать традиционными методами. 

3. Использование искусственного интеллекта и машинного обучения. 

Искусственный интеллект (ИИ) и машинное обучение также могут быть использованы 

для разработки орнамента. Например, алгоритмы машинного обучения могут быть обучены на 

больших наборах данных орнаментальных композиций, чтобы создавать новые, оригинальные 

орнаменты. Также возможно создание систем, которые будут предлагать художнику варианты 

орнамента на основе его предыдущих работ или предпочтений. «В рамках глубокого обучения 

одним из наиболее интригующих направлений стало генеративное моделирование, то есть 

создание новых данных, которые выглядят так, как будто они были сгенерированы реальными 

процессами. В этом контексте генеративные нейронные сети (GAN) представляют собой одну 

из самых инновационных и успешных техник в области генеративного моделирования» [4]. 

В данной статье будет использован именно этот метод при разработке орнамента. ИИ, в 

отличие от традиционных методов, позволяет создавать уникальные и оригинальные узоры, 

которые невозможно получить другими способами. Этот метод основывается на использовании 

нейросетей, которые способны обрабатывать и анализировать большие объемы данных, а затем 

создавать новые, ранее не существовавшие комбинации элементов орнамента. Чтобы работать 

в нейросети нужно иметь представление о том, что такое промпт и его составляющие. 

 
3 Adobe Illustrator CC: официальный сайт. — URL: https://www.adobe.com/ru/products/illustrator.html (дата обращения: 

02.10.2023). 

4 Patterninja: официальный сайт. — URL: https://patterninja.com/ (дата обращения: 03.10.2023). 

5 Patternico: официальный сайт. — URL: https://patternico.com/ (дата обращения: 03.10.2023). 

6 Pattern Monster: официальный сайт. — URL: https://pattern.monster/ (дата обращения: 03.10.2023). 

7 Blender: официальный сайт. — URL: https://www.blender.org/ (дата обращения: 03.10.2023). 

8 ZBrush: официальный сайт. — URL: https://pixologic.com/zbrush/ (дата обращения: 03.10.2023). 

9 3ds Max: официальный сайт. — URL: https://www.autodesk.com/products/3ds-max/ (дата обращения: 03.10.2023). 
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Промпт (Prompt, англ) — «побуждать, подсказывать, суфлировать». Это текстовое 

описание задачи для нейросети, запрос, на основе которого искусственный интеллект делает 

генерации. Он служит отправной точкой для работы алгоритма, который затем генерирует 

результат на основе своих обучающих данных и заданного запроса.10 Чем более понятна для 

искусственного интеллекта поставленная задача, тем точнее он сгенерирует то, что создал в 

своем воображении человек [5]. 

Текст для промпта должен быть составлен на английском языке, потому что это 

общепринятый язык в области ИИ, машинного обучения и нейросетей. Это также может 

помочь избежать недопонимания и двусмысленности при считывании промпта ИИ. Знаки 

препинания, такие как запятые, точки, двоеточия и вопросительные знаки, могут помочь ИИ 

понять структуру текста и определить, где заканчивается одно предложение и начинается 

другое. Восклицательный знак может использоваться для выделения важных моментов. Скобки 

и квадратные скобки могут использоваться для добавления дополнительной информации или 

для пояснения сложных идей, что также может помочь ИИ более точно понять смысл текста. 

Структура промпта: 

1. Описание задачи: что именно нужно сделать нейросети (четкая и ясная 

формулировка запроса). 

2. Входные данные: информация, которую нейросеть использует для выполнения 

задачи (конкретные данные и примеры, можно разбить запрос на более мелкие 

части). 

3. Выходные данные: результат, который нужно получить (цель запроса). 

4. Параметры нейросети: настройки, которые определяют ее работу. 

Прежде чем перейти к разработке алгоритма создания промпта для проектирования 

авторского орнамента, следует выделить основные составляющие элементы орнамента, чтобы 

передать свое представление о задуманной орнаментальной композиции, точно сформулировав 

поставленную задачу ИИ. «В многообразии проявлений древней мировой орнаментики четко 

прослеживается определенный ряд мотивов и их сочетаний (композиций), который является 

базовым, основополагающим на протяжении всей ее истории». 11  Многовековая практика 

орнаментального творчества выработала ряд отличительных базовых элементов, от которых 

отталкиваются художники при разработке любого авторского орнамента. 

Как в изобразительном искусстве в целом, так и при разработке художественного образа 

орнамента в частности, в первую очередь стоит рассмотреть композицию. Композиция в 

орнаменте — это процесс организации различных элементов изображения в единую 

гармоничную систему. В основе этого процесса лежат определенные принципы, которые были 

описаны в книгах Бесчастнова Н.П., таких как «Художественный язык орнамента» 12  и 

«Графика текстильного орнамента».13 Основные принципы композиции в орнаменте — это 

цельность, симметрия, асимметрия, ритм и пластика. 

 
10 AnalyticsLearn: [сайт]. — 2023. URL: https://analyticslearn.com/ai-prompt-comprehensive-guide (дата обращения: 

02.10.2023). — Текст: электронный. 

11 Буткевич Л.М. История орнамента: учеб. пособие для студентов высш. пед. учеб. заведений по спец. 030800 

«Изобразительное искусство» / Л.М. Бутеквич. — М.: Владос, 2003. — 267 с. 

12  Бесчастнов Н.П. Художественный язык орнамента: учеб. пособие для студентов вузов, обучающихся по 

специальности «Дизайн» / Н.П. Бесчастнов. — М.: Владос, 2010. — 368 с. 

13 Бесчастнов Н.П. Графика текстильного орнамента (Печатный рисунок). Учебное пособие для вузов. — М.: 

МГТУ имени А.Н. Косыгина, 2004. — 431 с. 
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1. Цельность. 

Этот принцип предполагает создание единого изображения, в котором все элементы 

гармонично сочетаются друг с другом. Цельность достигается путем соблюдения 

пропорциональности, соразмерности и единства композиции. Цельность композиции делит 

орнамент на дискретный и непрерывный. Дискретный орнамент состоит из отдельных 

элементов, которые не связаны между собой и отражает ясно выраженный ритм. Непрерывный 

орнамент, напротив, состоит из форм, которые плавно переходят друг в друга или из одной 

изменяющейся на всём своём пути формы. 

2. Симметрия и асимметрия. 

Симметрия, или соразмерность, основана на идее относительного равенства и 

соответствия между элементами композиции. Симметрия придает орнаменту гармоничность и 

уравновешенность. Однако использование только симметрии может привести к однообразию и 

монотонности, поэтому важно сочетать её с другими принципами композиции. Виды 

симметрии, используемые в орнаментальных структурах: зеркальная (симметрия относительно 

плоскости; объект отражается и выглядит одинаково с обеих сторон от определенной плоскости 

или оси), центрально-осевая (симметрия относительно точки; раппорт вращается вокруг 

центральной оси), симметрия переноса (элементы переносятся по прямой на расстояние, 

имеющее постоянную длину). Асимметрия — это относительно заметное, значительное 

отклонение от симметрии или её отсутствие. Асимметричный орнаментальный узор может 

быть более динамичным и выразительным. Но и его необходимо проектировать, т. к. большое 

количество асимметричного орнамента ведет к дезорганизованности и, как следствие, 

неряшливости. 

3. Ритм. 

Ритм является организующим началом любой орнаментальной композиции. 14 

Ритмичность в орнаменте создаётся за счёт повторения одинаковых или похожих элементов на 

определенном расстоянии друг от друга и мерности их чередования. Ритм может быть разным 

по своей интенсивности и характеру. Существует несколько видов ритма в орнаменте: 

• Линейный ритм — это повторение линий, которые могут быть прямыми, 

волнистыми, зигзагообразными и т. д. 

• Точечный ритм — это повторение точек или других мелких деталей. 

• Цветовой ритм — это повторение цветов или оттенков в орнаменте. 

• Текстурный ритм — это повторение различных текстур или материалов в 

орнаменте. 

Все эти виды могут быть использованы вместе или по отдельности для создания 

различных эффектов в орнаменте. 

4. Пластика. 

«В орнаментальной композиции пластикой принято называть плавные переходы одних 

элементов формы в другие».7 Орнаментальный узор может иметь разную пластику, которая 

зависит от формы, характера расположения, движения и протяженности элементов узора в 

плоскости и пространстве.  

 
14 Studfile: [сайт]. URL: https://studfile.net/preview/7630530/ (дата обращения: 08.10.2023). — Текст: электронный. 
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Отдельно стоит рассмотреть раппортные и безраппортные композиции в орнаменте. 

«Минимальная площадь повторяющегося рисунка называется раппортом (от французского 

слова rapport — возвращение). Повторение раппорта по горизонтали и вертикали образует 

раппортную сетку. Раппорт орнамента включает в себя мотив (или группу мотивов) и 

расстояние до соседнего мотива (группы)».11 Любая асимметрия в раппортном орнаменте 

уравновешивается повторением на плоскости. Безраппортный орнамент не имеет 

повторяющихся мотивов, каждый элемент уникален и расположен асимметрично. 

Элементы графики. В орнаменте выделяют четыре элемента графики: точка, линия, 

штрих и пятно, но возможно и выявление других элементов (например, «промежуточное 

положение между линией и штрихом могут занимать росчерк и зигзаг»7). Также возможны 

разные вариации смешения этих элементов. 

Орнаментальный мотив — это основной элемент орнамента, который повторяется в его 

структуре. «Мотив может быть простым, состоящим из одного элемента, или сложным, 

состоящим из множества элементов, пластически связанных в единое целое». По 

тематическому содержанию мотивы делятся на жанры: геометрические, растительные, 

животные (зооморфные и орнитоморфные), антропоморфные, каллиграфические, абстрактные 

и др. Комбинации элементов разных мотивов образуют смешанный орнамент. 

Помимо основополагающих элементов орнаментальной композиции, есть ещё 

дополнительные уточнения, которые помогут сделать запрос конкретнее: 

Цветовая палитра. 

Моллика П. в своей книге «Теория цвета» [6] подробно рассматривает цветовые 

палитры, которые можно разделить на несколько видов: монохроматическая, 

полихроматическая, аналогичная, контрастная, триадная. Но при составлении промпта для 

нейросети можно использовать более пользовательские понятия для обозначения цветовой 

палитры, например, пастельные тона, приглушенные оттенки, яркие цвета, теплая/холодная 

палитра. Или наоборот, точные наименования по цветовым координатам в системах RGB, HSV 

и др. или по таблице цветов Pantone.15 

Текстура. 

В виртуальном проектировании орнамента, в отличие от традиционного, текстура может 

быть абсолютно любой. Например: гладкая, рельефная, матовая, глянцевая и т. д. Также можно 

описывать текстуры с конкретными отличительными особенностями: текстура дерева, воды, 

бетона, асфальта, металла и т. д., или обобщённо: с видимыми неровностями или дефектами. 

Формат и размер. 

Формат изображения — это способ хранения информации об изображении на 

компьютере. Различают несколько форматов графических файлов — JPEG, PNG и другие. 

Размер изображения — это количество пикселей по ширине и высоте, например, 1024×768 

(XGA), 1280×1024 (SXGA), 1600×1200 (UXGA), 1920×1080 (FHD, Full HD) и т. д. Также можно 

указать соотношение сторон изображения: 9:16, 3:4, 1:1 и т. д. 

Стиль. 

Это понятие, пожалуй, самое обширное, т. к. в него может входить любой графический 

стиль (минимализм, импрессионизм, реализм, конструктивизм и т. д.); стиль художника, 

например: Кацусика Хокусай, Антонио Гауди, Покрас Лампас и др.; стиль бренда, например: 

Dior, Louis Vuitton, Fendi и др.; современные актуальные стили, используемые для 

 
15 Pantone: официальный сайт. — URL: https://www.pantone.com/ (дата обращения: 08.10.2023). 
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проектирования орнаментов: неоготика, киберсигилизм, нео-трайбл и др. Ограничений в 

понятии стиля в данном случае нет. Отталкиваться при выборе стиля стоит от источников 

вдохновения. 

Изучив и проанализировав все основные и дополнительные составляющие орнамента, я 

упорядочила их в блок-схеме (рис. 1) для удобства при составлении промпта. 

 

Рисунок 1. Блок-схема составления промпта 

для нейросети при проектировании авторского орнамента 

При составлении промпта для проектирования авторского орнамента не обязательно 

формулировать задачу по каждому вышеперечисленному пункту. При добавлении деталей в 

промпт важно соблюдать баланс. Длинные и детальные запросы могут улучшить результаты, 

но разработчики нейросетей предупреждают, что такой подход может перезагрузить систему. 

В результате полученное изображение может не соответствовать изначальной задумке.16 

Авторский алгоритм составления промпта для нейросетей при проектировании 

авторского орнамента: 

1. Идея. Продумать идею орнамента: она может быть конкретной и точной, а может 

быть размытой. Во втором случае будет больше раскрыт творческий потенциал 

ИИ. 

 
16  Тинькофф журнал: [сайт]. — 2023. URL: https://journal.tinkoff.ru/how-to-prompt/#one (дата обращения: 

08.10.2023). — Текст: электронный. 

Тадеусевич Р. Шаленец М. Нейронные сети, толковый словарь / Рышард Тадеусевич, Мачей Шаленец. [Перевод с 

польск. И.Д. Рудинского]. М.: Горячая линия-телеком 2021. 134 с. ил. 
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2. Выстраивание параметров. Если есть возможность, надо выстроить параметры 

(индивидуально для каждой нейросети). Например: модель генерации 

(иллюстрация, 3D анимация, абсолютная реальность и т. д.); стиль генерации 

(аниме, фотография, эскиз и т. д.), количество изображений, генерируемых по 

составленному промпту и т. д. 

3. Описание задачи. В строке для промпта в нейросети написать описание задачи: 

«сгенерируй изображение орнамента», «сгенерируй изображение орнаментальной 

композиции» или «сгенерируй раппорт для орнаментальной композиции». 

4. Уточнение входных данных. Далее можно поставить двоеточие и перейти к 

деталям. Уточнить составляющие орнамента с помощью блок-схемы (рис. 1). 

5. Описание результата. В конце промпта описать результат, который хотим 

получить, например: «в результате получается изображение орнамента в 

соотношении 1:1». 

6. Негативный промпт. В основном запросе следует избегать слов «не», «без», 

«исключая», «кроме» и подобных, т. к. нейросети зачастую их не распознают. Для 

этого существует отдельная функция — негативный промпт (Negative Prompt) — 

составляющие, которые мы не хотим видеть в готовом изображении (какой-то 

определенный цвет, форму и т. д.), их можно прописать в специальном окне. 

После генерации смотрим на результат. Использование промпта на практике 

показывает, что самый результативный подход к генерации — итеративный: предоставление 

первоначального промпта, затем оценка полученного результата, после чего внесение 

коррективов и уточнений и повторная генерация17 [6–10]. 

В случае, когда мы хотим сгенерировать орнамент на основе конкретного источника 

вдохновения (изображения), нужно на втором этапе алгоритма «Выстраивание параметров» 

загрузить своё изображение в соответствующее окно и, если есть возможность, уточнить 

процентное соотношение ориентировки ИИ на него (насколько сгенерированное изображение 

должно быть похоже на источник вдохновения и насколько велика возможность его творческой 

генерации ИИ). При генерации орнамента источником вдохновения может быть схема 

симметрии, изображение существующего орнамента или любой другой референс, например, 

изображение текстуры или графики. Использование источника вдохновения требуется тогда, 

когда нам нужно, чтобы при генерации орнамента нейросеть отталкивалась не только от текста, 

но и визуально-графического ориентира. 

 

Проектирование авторского орнамента 

при помощи нейросетей Leonardo.ai и Midjourney 

Действуя по составленному авторскому алгоритму для проектирования авторского 

орнамента, я обозначила идею: на основе пластики и графики в источнике вдохновения 

разработать промежуточные варианты для их дальнейшей доработки. 

Как источник вдохновения при разработке авторского орнамента я буду использовать 

сгенерированное мною ранее с помощью нейросети Midjourney изображение скал (рис. 2). 

Графика скал, как и мотивы природы в целом, являются вневременными, т. к. это 

неотъемлемые элементы из окружения человека. Но если раньше в орнаментальных 

композициях мотив природы использовался больше как обращение к окружающему миру, то 

 
17  Dzen: [сайт]. — 2023. URL: https://dzen.ru/a/ZIcG02UmFHqbQNr6 (дата обращения: 08.10.2023). — Текст: 

электронный. 
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сейчас, в 2020-е годы, когда в современном мире ты чаще всего окружен бетонными стенами и 

пластиком, его актуальность обусловлена возрастающим интересом к экологическим 

проблемам и стремлением сохранить природное наследие. 

 

Рисунок 2. Источник вдохновения: скалы (сгенерированные в нейросети Leonardo.ai) 

В нейросети Leonardo.ai я произвожу следующие действия: загружаю исходное 

изображение (Image to Image) и выставляю настройки: количество генерируемых изображений 

(2) на основе промпта; Image Dimensions (размер изображений): 1024×1024 px; модель 

генерации (Finetuned model) — Stable Diffusion 1.5 / None; дополнительные улучшения: не 

применяются, Image Weight (насколько велик будет «вес» изображения-оригинала в итоговом 

изображении): 0,15. Чем выше этот показатель (max 0,9), тем меньше отличий от образца будет 

в итоговом изображении). Прописываю для начала совсем простой промпт: «Generate a 

monochrome ornamental composition for the fabric based on the graphics of the rocks in the attached 

image» (сгенерируй монохромную орнаментальную композицию для ткани на основе графики 

скал на прикрепленном изображении). В результате получаю два совершенно разных по мотиву 

изображения, сгенерированных по одному промпту (рис. 3). 

  

Рисунок 3. Авторские раппорты 

(Никитина А.А. 2023), сгенерированные в нейросети Leonardo.ai 
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Как можно заметить, без уточнений и с низким показателем ориентирования на 

источник вдохновения (Image Weight), нейросеть сгенерировала орнаменты достаточно вольно, 

при этом, однако, сохранив ритм и пластику линий референса. На основе полученного 

результата, разложив изображения по раппортной сетке, получаю авторские орнаментальные 

композиции (рис. 4). 

    

Рисунок 4. Авторские орнаментальные композиции 

(Никитина А.А.), спроектированные с использованием авторского 

раппорта, сгенерированного в нейросети Leonardo.ai 

Следующий мой шаг — внесение корректировок и уточнений в промпт: «Generate a 

minimalistic rapport for the ornament: an image with linear graphics, lines are cracks in the rocks. The 

rhythm is textural. Color palette: monochrome. The result is an image of an ornament that, when copied 

and laid out on a grid, smoothly merges into each other: all lines are in mirror symmetry» (сгенерируй 

минималистичный раппорт для орнамента: изображение с линейной графикой, линии — это 

щели в скалах. Ритм текстурный. Цветовая палитра: монохром. В результате получается 

изображение орнамента, которое при копировании и раскладке на сетке плавно переходит друг 

в друга: все линии по зеркальной симметрии). 

 

   

Рисунок 5. Авторский раппорт (Никитина А.А.), спроектированный в нейросети 

Leonardo.ai и созданные на его основе разновидности авторской орнаментальной композиции 
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Источник вдохновения оставляю тот же (рис. 2). После чего редактирую параметры в 

нейросети: количество генерируемых изображений на основе промпта: 1; Image Dimensions 

(размер изображений): 1536×1536 px; модель генерации: Stable Diffusion 2.1 / Photography; 

дополнительные улучшения: Alchemy: базовая; Image Weight — 0,5 (при максимальном 

значении 0,9). В результате получаю новое изображение и делаю несколько видов его 

раскладки по раппортной сетке (рис. 5). 

Далее на основе этого же промпта снова генерирую изображение, предварительно 

изменив параметры нейросети: количество генерируемых изображений на основе промпта: 1; 

Image Dimensions (размер изображений): 1536×1536 px; модель генерации: Stable Diffusion 1.5 / 

Raytraced; дополнительные улучшения: Alchemy: базовая; Image Weight 0,35 (при 

максимальном значении 0,9). В результате получаю очередное изображение и делаю несколько 

видов его раскладки по раппортной сетке (рис. 6). 

Здесь мы видим, как параметр Raytraced (трассировка; трассированный луч) повлиял на 

текстуру и, как следствие, на мотив орнамента. 

Исходя из этого, можно сделать вывод, что такой параметр, как модель генерации 

(Finetuned model) — очень интересное свойство нейросети Leonardo.ai, которое нужно 

учитывать при разработке любого изображения. С одинаковым промптом, но разными 

моделями генерации можно получить уникальные интерпретации запроса. 

 

   

Рисунок 6. Авторский раппорт (Никитина А.) и разновидности 

орнаментальной композиции, спроектированные с использованием нейросети Leonardo.ai 

 

Заключение 

В данной статье были изучены современные методы разработки орнамента. 

Проанализированы и упорядочены основные составляющие орнамента. На их основе 
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разработаны алгоритм и блок-схема создания промпта для нейросетей при разработке 

авторского орнамента. С помощью этого алгоритма разработан авторский орнамент в 

нейросети Leonardo.ai. Также были выявлены особенности нейросети Leonardo.ai, которые 

нужно учитывать при генерациях. 

Резюмируя всё вышесказанное, применение искусственного интеллекта в разработке 

орнамента открывает новые возможности для дизайнеров и художников, позволяя им не только 

проектировать уникальные виртуальные изображения, но и видоизменять созданные ранее, 

интерпретируя их в самых разных стилях, задавая и корректируя параметры и свойства. 
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Methodology 

for the development of bionic photoprints for a 3D suit 

Abstract. This article considers the ornament and its constituent elements. 

Ornament is one of the most important elements of culture, reflecting the characteristics of folk 

art, its aesthetic and spiritual values. Over the centuries, ornament has been subject to transformation 

and development under the influence of changes in society and art. Today, in the era of rapid 

development of technology, not only the ornament itself is changing, but also the methods and methods 

of its creation. 

The relevance of the research in the article is due not only to the high demand for neural 

networks in the modern world, especially in the field of design, but also to the low level of knowledge 

of the results of the prompt when designing an author’s ornament in different neural networks. There 

is a need to study, organize and, presenting it in a form convenient for regular use (block diagram and 

algorithm), explain the structure of the prompt when designing an author’s ornament. 

Modern methods of ornament design are highlighted: the use of computer programs, the use of 

3D technologies, the use of artificial intelligence and machine learning. The main problem in 

generation with neural networks is the compilation of the correct program. The issue of compiling a 

prompt for neural networks in the development of the author's ornament was considered. Additional 

components of the ornament have been identified, which must be taken into account when compiling 

a prompt for a neural network. All components of the ornament are organised into a flowchart to 

compile the industrial. An algorithm for compiling a prompt in a neural network has been developed 

when designing the author's ornament. The result of the work on the algorithm is presented in the form 

of several different author's ornaments based on one image using Leonardo.ai and Midjourney neural 

networks. During the design in the neural network, the features of work in Leonardo.ai that affect the 

result were identified. The developed algorithm allows you to simplify the work in neural networks 

when designing the author's ornament. 

Keywords: ornament development; neural network; artificial intelligence; ornament design 

methods; digital fashion; prompt; prompt design 
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