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Художественное проектирование 

цифровой одежды средствами редактора Clo3D 

Аннотация. Возможности современных графических редакторов привели к появлению 

такого направления в индустрии моды, как цифровая одежда, которая может служить 

прототипом для реальной одежде и реализована в материале, а может навсегда остаться в 

виртуальном мире. Целью работы является исследование возможностей программы Clo3D для 

художественного проектирования. Программа широко используется брендами для трехмерной 

визуализации одежды, обуви и аксессуаров. С её помощью можно создавать виртуальные 

модели, анимировать их и примерять на 3D-аватар человека. В работе показан путь создания 

цифровой коллекции в данной программном обеспечении. Сначала создается и настраивается 

аватар, далее разрабатывается лекала, следующим этапов является создание одежды на основе 

лекал, при необходимости используются позы или анимации аватара. На последнем этапе 

https://kostumologiya.ru/
http://izd-mn.com/
https://kostumologiya.ru/
https://kostumologiya.ru/issue-3-2022.html
https://kostumologiya.ru/PDF/07TLKL322.pdf
https://kostumologiya.ru/PDF/07TLKL322.pdf
https://kostumologiya.ru/PDF/07TLKL322.pdf


Научный журнал «Костюмология» 

Journal of Clothing Science 

2022, №3, Том 7 

2022, No 3, Vol 7 

ISSN 2587-8026 

https://kostumologiya.ru 
 

Страница 2 из 12 

07TLKL322 
Издательство «Мир науки» \ Publishing company «World of science» http://izd-mn.com 

проходит ренеринг готового изделия. Исследованы типы аватаров для представления изделий. 

Выделены три типа: реалистичный, стилизованный и «невидимка». В работе были 

проанализированы тренды цифровой моды 2021 года и ее влияние на подумные показы. 

Подобран инструментарий для создания коллекции с учетом трендов. Рассмотрены этапы 

проектирования цифровой коллекции от идеи и мудборда до трехмерного проектирования и 

редеринга. В качестве апробации результатов создана цифровая коллекция одежды в трендовых 

цветах этого года. Разработаны фотореалистичные эскизы применения. Исследование 

показало, что программное обеспечения сокращает путь от художественного проектирования 

до реалистичной визуализации. Графический редактор Clo3D позволяет реализовывать как 

изделия простого кроя, так и сложные по конструкции изделия. 

Ключевые слова: визуализация; цифровая мода; художественное проектирование; 

эскиз; одежда; графический редактор 

 

Введение 

Художники-модельеры уже давно используют компьютер как профессиональный 

инструмент. Художественное проектирование можно проводить как с помощью векторных 

редакторов, таких как Adobe Illustrator, CorelDraw, InkScape и пр. [1], так и с помощью 

растровых редакторов, Adobe PhotoShop, CorelPhotoPaint, GIMP и др. [2]. В последнее время 

появился широкий спектр специальных программ для проектирования и визуализации одежды. 

Их арсенал можно использовать как для задач конструирования, так и для задач 

художественного проектирования [4]. 

К системе проектирования цифровой одежды можно отнести следующие редакторы: 

Grafis от комании Cadrus; система Julivi от компании «Сапрлегпром»; редактор одежды 

Redcafe; САПР Assyst от немецкой компании Assyst GmbH; Cameo и PatternMaster компания 

Wild GingerSoftware; OptiTex; САПР Eleandr, разработанная на базе РГУ имени А.Н. Косыгина; 

программы со свободной лицензией PatternViewer и FanReal [3]. Одними из лидеров на рынке 

являются похожие программы одного производителя: CLO3D и Marvelous Designer. Программа 

Marvelous Designer используется в индустрии игр и анимации, а CLO3D — в индустрии моды. 

Современные технические и программные средства привели к появлению такого явления как 

цифровая мода. Речь идет о виртуальной одежде, которая обладающая реалистичной 

визуализацией. Иногда эти вези могут послужить прототипом для реальных изделий, но чаще 

всего они навсегда остаются в цифровом виде [5]. 

Целью данного исследования является изучение возможностей популярного 

программного обеспечения Clo3D для цифрового проектирования одежды. 

 

Исследование возможностей редактора Clo3D 

Разработка изделия в CLO3D начинается с выбора модели аватара, представлены как 

модели мужчины, так женщины и ребенка (рис. 1). Интерфейс Avatar Size дает возможность 

изменить параметры выбранного аватара, например, рост, обхват груди, талии и бедер. Данный 

графический редактор также позволяет настраивать внешний вид цифрового манекена: 

экспериментировать с цветом тела, волос, менять позу и пр. 

Существует несколько вариантов визуализации аватара. Цифровой манекен может 

выглядит похожем на человека, если использовать текстурную поверхность, напоминающую 

человеческую кожу, или стилизовано, если использовать монохромную поверхность с глазами 

и без или меш-манекен с глазами (рис. 2). 
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Рисунок 1. Изменение параметров аватара при помощи меню Avatar Editor 

 

Рисунок 2. Изменения цвет и текстура цифрового манекена 

Программа предоставляет возможность как использовать стандартные позы, которые 

представлены в разделе Pose, так и настроить самостоятельно при помощи интерфейса Avatar 

Display панели Show X-Ray Joints (рис. 3). В данном случае следует следить, чтобы не 

допустить деформации скелета, т.к. поза может стать нереалистичной. 

 

Рисунок 3. Изменение позы аватара через работу со скелетом 

После настройки аватара идет этап проектирования одежды. Программа Clo3D содержит 

базовые модели одежды (рис. 4). 
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Рисунок 4. Работа с базовыми моделями одежды 

 

Апробация результатов 

Для того, чтобы определится с темой коллекции для реализации в редакторе, следует 

опираться на общемировой профессиональный опыт [6]. В качестве источников могут быть 

буклеты, журналы или видеозаписи показов [7]. Показы бывают как традиционные подиумные, 

так и нестандарные [8]. В последнее время появились не только реальные и виртуальные 

показы, но и их смешение. В 2022 году даже прошла первая неделя моды в метавселенной [9]. 

На парижской неделе моды 2021 года Dries Van Noten показал диджитал-лукбук, а также 

видео-презентацию со своими работами. На рисунке 6 представлена коллекция, в основе 

которой чёрные и белые рубашки и пиджаки, бермуды и юбки сетки, а также цифровые принты 

и флуоресцентные цвета. Создается ощущение весны и радости. 

 

Рисунок 6. DRIES VAN NOTEN ОСЕНЬ-ЗИМА 2021/2022 MENSWEAR (43 ФОТО) // 

ALmode.ru. Текст электронный. URL: http://almode.ru/fashion-weeks/22699-dries-van-noten-

osen-zima-2021-2022-menswear-43-foto.html 

У моделей Acne Studios, представленных в это же время, использованы переливающиеся 

текстуры, блестящие приятные цвета, напоминающие лунные блики. Созданная одежда 

выглядит легкой, ткань будто летящая, сетки, кружево — все это дает ощущения мистики и 

напоминает цифровую одежду (рис. 7). 
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Рисунок 7. DRIES VAN NOTEN ОСЕНЬ-ЗИМА 2021/2022 MENSWEAR (43 ФОТО) // 

ALmode.ru. Текст электронный. URL: http://almode.ru/fashion-weeks/22699-dries-van-noten-

osen-zima-2021-2022-menswear-43-foto.html 

В социальных сетях можно изучаться работы цифровых дизайнеров одежды. Марка 

Cooltrede представляет цифрового контент яркий, но при этом гармоничной цветовой палитры, 

оригинальные образы создают ощущение посещения метавселенной (рис. 8). 

 

Рисунок 8. 19 брендов представили коллекции в первый день первый 

день Global Talents Digital // Сетевое издание IZ.RU, 11 июня 2020. Текст электронный. 

URL: https://iz.ru/1022597/2020-06-11/19-brendov-predstavili-kollektcii-v-pervyi-den-pervyi-den-

global-talents-digital 

Автор Kreamonz. Digital fashion designer представляет неоновую цветовую гамму, 

манекены сделаны под стиль одежды, такие мерцающие и все образы выглядят из области 

фантастики. Разработанные изделия также «накладываются» на фотографии людей (рис. 9). 
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Рисунок 9. София Горовая. Цифровая мода: будем ли мы покупать меньше вещей 

с появлением digital-одежды? // Теплица социальных технологий. Текст электронный. 

URL: https://te-st.ru/2021/10/07/digital-fashion/amp/ 

Некоторые цифровые модельеры, такие как mayka.design, разрабатывают образы мало 

отличимые от реальных. Используются спокойные варианты трендовых цветов. Крой 

встречается от самых простых форм до весьма затейливого (рис. 10). 

 

Рисунок 10. София Горовая. Цифровая мода: будем ли мы покупать меньше вещей 

с появлением digital-одежды? // Теплица социальных технологий. Текст электронный. 

URL: https://te-st.ru/2021/10/07/digital-fashion/amp 
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Для апробации теоретических результатов исследования была разработана цифровая 

коллекция одежды. Во главе разработки коллекции стоит идея, для ее визуализации 

используются мудборды (рис. 11). Они могут содержать как рисунки, так и вдохновляющие 

фотографии, передающие настроение, эстетику будущего изделия [2]. 

 

Рисунок 11. Мудборд для разработки коллекции 

На эскизном этапе ищутся композиционные и цветовые решения как костюма, так и 

целой коллекции [10]. Поисковые наброски помогают понять будущие формы и цветовые пятна 

будущего решения, они помогают попробовать разные идеи прежде, чем приступить к 

воплощению (рис. 12). Могут быть выполнены в любой технике: карандашом, пастелью, 

цветовыми мазками, либо линером различных размеров. 

 

Рисунок 12. Эскизный этап 
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При разработке цифровой коллекции были выбраны стилизованный аватар в виде 

пластикового манекена (рис. 13). Цветовые акценты были расставлены на прическе и обуви 

[10]. 

 

Рисунок 13. Стилизация цифровых аватаров в виде пластиковых манекенов 

При исполнении коллекции основной задачей было нахождение интересных форм в 

сочетании с необычными текстурами и цветами [11]. За основу были взят цвет 2022 года — 

Pantone 17-3938 Very Peri. В официальном представлении на сайте Pantone говорится, что «цвет 

своим смелым присутствием поощряет находчивость и творческий подход». На этапе 

текстурирования были выбраны различные виды материалов, например, сочетание шелка с 

металлом или вельвета со стеклом и органзой (рис. 14). 
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Рисунок 14. Цифровая коллекция одежды 

под девизом «Быть в своей стихии», Обетковская М.А, 2022 

   

  

Рисунок 15. Фотореалистичные эскизы применения цифровой одежды 
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Для создания фоторелистичных эскизов применения в программе Clo3D заложена 

возможность сделать рендеринг изделия без манекена, на прозрачном фоне и в нужной позе. 

Для этого необходимо воспользоваться интерфейсом Render, пункт меню Image/Video 

Properties, где надо активировать поле Transparency. Для уменьшения шумов при сохранении в 

растровом формате стоит выставить в интерфейсе Render Properties параметр Noise Threshold 

на значение 0,010. При подготовке изображения также можно предварительно выставит свет в 

соответствие с тем, что предусмотрен на итоговой фотографии. 

Наложение изображения изделия на фотографию человека можно делать в растровом 

редакторе, в частности, при помощи Adobe Photoshop [2]. Компьютерная графика позволяет 

делать платье, исключив этап производства (рис. 15). 

 

Заключение 

В данной работе было проведено изучение трехмерного редактора по конструирование 

и визуализации одежды Clo3D. В процессе исследования выявлены три типа аватара для 

представления изделия: реалистичный обладает максимальной схожесть с человеком, 

стилизованный напоминает манекен и «невидимка» для визуализации изделия в определенном 

положении. Исследованы модные тенденции и влияние цифровой моды на подиумные показы 

известных брендов. В качестве апробации результатов исследования были созданы цифровые 

модели в программе Clo3D и фотореалистичные эскизы применения в редакторе Adobe 

PhotoShop. Показано, что при создании цифровых моделей время сокращается и результат 

художественного проектирования можно видеть уже через несколько часов. Редактор Clo3D 

позволяет реализовывать идеи и создавать цифровую одежду как на основе традиционного 

кроя, так и экстравагантные образы. 
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Art design of digital clothes with Clo3D editor 

Abstract. The capabilities of modern graphic editors have led to the emergence of such a 

direction in the fashion industry as digital clothing, which can serve as a prototype for real clothes and 

is implemented in the material, or can remain forever in the virtual world. The aim of the work is to 

study the possibilities of the Clo3D program for artistic design. The program is widely used by brands 

for 3D visualization of clothes, shoes and accessories. With its help, you can create virtual models, 

animate them and try them on a 3D human avatar. The paper shows the way to create a digital 

collection in this software. First, an avatar is created and configured, then the patterns are developed, 

the next steps are the creation of clothes based on the patterns, if necessary, poses or animations of the 

avatar are used. At the last stage, the finished product is regenerated. The types of avatars for 

representing products are investigated. Three types are distinguished: realistic, stylized and "invisible". 

The paper analyzed the trends of digital fashion in 2021 and its impact on thoughtful shows. The tools 

for creating a collection taking into account trends have been selected. The stages of designing a digital 

collection from an idea and a moodboard to three-dimensional design and rendering are considered. 

As an approbation of the results, a digital collection of clothes was created in the trend colors of this 

year. Photorealistic sketches of application are developed. The study showed that the software shortens 

the path from artistic design to realistic rendering. The Clo3D graphic editor allows you to implement 

both products with a simple cut, as well as products with complex designs. 

Keywords: visualization; digital fashion; art design; sketch; clothes; graphic editor 
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